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REGULAMENTO II TORNEIO INTERCLUBES DE FUTEBOL  
 
OBJETIVOS 
O regulamento do II TORNEIO INTERCLUBES DE FUTEBOL foi criado com o objetivo de 

garantir uma competição justa, equitativa e emocionante para todos os participantes. 

Este documento serve como um guia para todos os jogadores, treinadores, árbitros e 

outros envolvidos no torneio, estabelecendo as regras e procedimentos que devem ser 

seguidos. 

• Promover o Esporte: O principal objetivo deste regulamento é promover o 

futebol de campo, incentivando a participação ativa e o espírito esportivo entre 

os jogadores; além de abrir uma janela de oportunidade às crianças associadas 

dos clubes que não tem oportunidade de participar de competições federativas. 

• Garantir a Justiça: O regulamento busca garantir que todas as equipes 

tenham chances iguais de vencer, estabelecendo regras claras e transparentes 

para todos os aspectos do jogo. 

• Manter a Ordem: O regulamento serve para manter a ordem durante o 

torneio, estabelecendo procedimentos para lidar com disputas, penalidades e 

outras situações que possam surgir. 

• Fomentar o Respeito: O regulamento enfatiza a importância do respeito 

mútuo entre todos os participantes, incluindo jogadores, treinadores, árbitros e 

espectadores. 

• Garantir a Segurança: A segurança dos participantes é de extrema 

importância. O regulamento estabelece diretrizes para garantir que o torneio 

seja realizado de maneira segura. 

 

Em resumo, o regulamento do II TORNEIO INTERCLUBES DE FUTEBOL é um 

instrumento essencial para garantir que o torneio seja uma experiência positiva, justa e 

segura para todos os envolvidos. Ele reflete o compromisso do Clube de Campo de Rio 

Claro e todos os clubes participantes com a promoção do esporte, a justiça, a ordem, o 

respeito e a segurança. 

 

CATEGORIAS 

●​ Categoria Sub 9: atletas nascidos em 2017 e 2018 

●​ Categoria Sub 11: atletas nascidos em 2015 e 2016 

●​ Categoria Sub 13: atletas nascidos em 2013 e 2014 

●​ Categoria Sub 15: atletas nascidos em 2011 e 2012 

https://www.google.com/imgres?imgurl=https://lookaside.fbsbx.com/lookaside/crawler/media/?media_id%3D100071827718759&imgrefurl=https://www.facebook.com/floridianatenisclube/&h=959&w=960&tbnid=5y3TBR9th9qtnM&source=sa.im&tbnh=553&tbnw=554&usg=AI4_-kSEhF0mM635xcyB2ec9HYjWZ9coYA&vet=1&docid=SDDPXItsS0RGRM


EQUIPES PARTICIPANTES 
 
Grupo Único: 
 

●​ Associação Desportiva e Recreativa Sampedrense (ADSR) 

●​ Clube de Campo de Piracicaba (CCP) 

●​ Clube de Campo de Rio Claro (CCRC) 

●​ Floridiana Tênis Clube (FTC) 

 
A.​ Cada equipe poderá inscrever um número máximo de 20 jogadores (pode ser 

misto); 

B.​ As equipes devem ser representadas por um responsável ou treinador (maior 

de idade) durante o torneio. 

C.​ As inscrições podem ser realizadas até o último jogo da fase de classificação. 

D.​ Atletas inscritos podem ser substituídos até o período final de inscrição (item 

C); desde que apresentem os documentos necessários de vínculo com a 

Associação ou Clube. 

E.​ A documentação necessária para o atleta poder atuar é a carteirinha do clube 

ao qual é associado e documento com foto RG ou CPF novo. 

F.​ A relação nominal de atletas deve ser encaminhada pela Associação ou Clube  

em documento oficial. 

G.​ Somente 2 atletas por categoria podem ter vínculo federativo e disputar 

campeonatos federados a associações desportivas. 

H.​ O pagamento das inscrições devem ser feitas até o dia 31/03 através da conta 

oficial da Academia de Futebol do Clube de Campo de Rio Claro: 

Clube de Campo de Rio Claro 

CNPJ 56.399.827/0001-74 

COOP SICREDI DEXIS 

Chave Pix: academiadefutebol@ccrc.org.br 

Taxa: R$40,00 (Quarenta Reais por atleta) 
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FORMATO DE DISPUTA 
A.​ Todos contra todos.  

B.​ O 1º e 2º colocados se enfrentam na final da série Ouro. 

C.​ O 3º e 4º colocados se enfrentam na final da série Prata. 

 

Observação: A pontuação da fase classificatória será: 

1.​ 3 pontos em caso de vitória 

2.​ 1 ponto a cada equipe em caso de empate 

3.​ Em caso de empate entre duas equipes no final da fase classificatória os 

critérios de desempate serão: 

3.1 Confronto direto 

3.2 Saldo de gols 

3.3 Maior número de gols pró 

3.4 Menor número de gols contra 

3.5 Em persistindo o empate a vaga ou posição será decidida por sorteio 

4.​ Em caso de empate nos jogos finais o título será decidido por cobrança de 5 

pênaltis alternados. 

 

DURAÇÃO DOS JOGOS 

A.​ Cada partida terá a duração de 2 tempos de 20 minutos cada, com um intervalo 

de 10 minutos entre eles – para as categorias sub 9 e 11; 

B.​ Cada partida terá a duração de 2 tempos de 30 minutos cada, com um intervalo 

de 10 minutos entre eles – para as categorias sub 13 e 15; 

 

 

REGRAS DO JOGO 

1.​ Será utilizado o formato de futebol Society. 

2.​ Cada equipe poderá realizar substituições ilimitadas durante a partida. 

3.​ Será proibido o uso de qualquer tipo de equipamento de proteção que não seja 

o uniforme regular do jogador (chuteira, meião, calção, camisa), itens como 

munhequeiras ou faixas de cabelo deverão ser aprovadas pelo árbitro do jogo. 

4.​ Não será permitido o uso de brincos, correntes ou colares, pulseiras, anéis e 

outros adereços que possam causar algum dano aos atletas. 

5.​ Faltas e infrações serão punidas conforme as regras do futebol. 

6.​ * Regras Específicas: 

1.​ A lateral deve ser cobrada com as mãos. 

2.​ A partir do Sub 11, serão aplicadas as reversões. 

3.​ O escanteio é cobrado com o pé 

4.​ Saída de Meta (Sub 09): Atletas adversários devem recuar 10 metros 

para a reposição do goleiro.  



5.​ A reposição de meta do goleiro será sempre com a mão; o recuo é livre, 

mas o goleiro só pode jogar com o pé (específicos para a categoria Sub 

9) 

6.​ Gol de Meio do Campo: Não é válido o gol quando a bola é chutada 

diretamente do meio do campo. 

7.​ Número de Atletas: 

a)​ Sub 09: 8 jogadores de linha + goleiro 

b)​ Sub 11: 7 jogadores de linha + goleiro 

c)​ Sub 13 e Sub 15: 6 jogadores de linha + goleiro 

       8.  Cartões: 

a)​ O cartão amarelo é válido apenas para a partida, não sendo 

acumulativo. 

b)​ Em caso de expulsão, o jogador cumpre um jogo de suspensão. 

c)​ O cartão amarelo deve ser mostrado a partir da categoria Sub 

13. Nas categorias Sub 09 e Sub 11, em caso de infração grave, o 

atleta deve ser substituído a pedido da arbitragem. 

 

TAMANHO DE BOLAS 

A.​ Bola nº 4: Categorias Sub 09 e Sub 11 

B.​ Bola nº 5: Categorias Sub 13 e Sub 15 

 

FAIR PLAY 

A.​ Espera-se que todos os participantes e envolvidos no torneio ajam com fair play 

e espírito esportivo. 

B.​ Comportamentos antidesportivos, como agressões verbais ou físicas, serão 

punidos com a exclusão do jogador ou equipe do torneio. 

C.​ Por se tratar de um ambiente familiar e de incentivo ao esporte, não serão 

aceitos manifestações, xingamentos e agressões por parte do público visitante, 

sendo que poderão ser convidados a sair das dependências dos Clubes. 

 

PREMIAÇÃO E TAXAS DE ARBITRAGEM 

A.​ A Taxa de Arbitragem é de responsabilidade da equipe mandante. 

B.​ Será fornecida premiação para as equipes vencedoras do torneio 

1.​ Troféus: 1º e 2º colocados da série Ouro e ao 1º e 2º colocados da série Prata. 

2.​ Medalhas: 1º e 2º colocados da série Ouro e ao 1º e 2º colocados da série 

Prata. 

3.​ Prêmios Individuais: Goleiro menos vazado e Artilheiro. 

Em caso de empate entre 2 ou mais atletas, todos receberão o certificado. 

Os prêmios ficarão sob a responsabilidade do Clube de Campo de Rio Claro. 

 

 



RESPONSABILIDADES 

a) As equipes são responsáveis por garantir que todos os jogadores estejam 

devidamente registrados e aptos a participar do torneio mediante a apresentação de 

documentação comprovando a associação ao clube, idade da categoria com o envio 

prévio da carteirinha social e o documento de identidade de cada atleta (cópia da 

carteirinha e RG) e antes dos inícios dos jogos será feita a qualificação dos atletas com 

a apresentação do RG; esta documentação deverá ser oficializada pela direção do 

clube; 

b) Caso seja identificado que algum atleta não esteja dentro da idade da categoria, ele 

será desqualificado do torneio; 

c) Caso seja identificado que em alguma partida a equipe atuou com mais de 2 atletas 

com vínculo federativo, a equipe perderá automaticamente a pontuação (caso tenha 

conquistado a vitória) e o professor será orientado a seguir o Regulamento do Torneio 

Interclubes. 

c) As equipes devem fornecer aos seus atletas os uniformes padronizados para os jogos 

e água para hidratação; 

d) Em caso dos uniformes serem parecidos, fica sob a responsabilidade da equipe 

mandante providenciar a troca. 

 
TABELA DE JOGOS 
 

Este é o regulamento básico para o II TORNEIO INTERCLUBES DE FUTEBOL.  

Certifique-se de ler e compreender todas as regras antes do início do torneio. 

Desejamos a todos os participantes uma competição justa e divertida! 

 

Academia de Futebol Clube de Campo de Rio Claro 

Data Rodada Partida Local Horário 

11/04 1a. Rodada CCP x FTC Piracicaba  Início 8h00 

18/04 1a. Rodada ADRS x CCRC São Pedro  Início 8h00 

25/04 2a. Rodada CCP X CCRC Piracicaba  Início 8h00 

25/04 2a. Rodada FTC X ADRS Rio Claro  Início 8h00 

16/05 3a. Rodada CCRC X FTC Rio Claro  Início 8h00 

16/05 3a. Rodada ADRS X CCP São Pedro  Início 8h00 

     

23/05 Finais Ouro À definir Rio Claro  Início 8h00 

23/05 Finais Prata À definir Rio Claro   Início 8h00 


